
KONIEC GRY I PODLICZANIE PUNKTÓW
 Rozgrywka kończy się wraz z końcem rundy, 
w której jeden z graczy wyłoży przed sobą 
dwunastą kartę plemienia. Jeśli zrobi to 
obecny gracz rozpoczynający, drugi gracz 
nadal wykonuje swoją turę. 

 Rozgrywka kończy się także w momencie, 
kiedy pionek złodzieja dotrze na czwarte pole 
„Rabunek”. Gracze muszą zwrócić do puli  
1 złotą monetę lub swoją 1 kartę plemienia, 
która leży ostatnia po prawej. Natychmiast  
po tym rozgrywka dobiega końca.  

 Następuje podliczenie punktów – gracze 
sumują wszystkie posiadane punkty, 
reprezentowane przez srebrne krzyżyki 
(znajdujące się na żetonach punktów oraz  
na kartach plemienia). 

 Niektóre karty plemienia zapewniają  
graczom dodatkowe punkty.  

 Następnie tak jak w grze podstawowej gracze 
otrzymują dodatkowe punkty za rodzaje kart  
w ukończonych rzędach: 
• 4 punkty za każdy rząd z czterema kartami  
   jednego rodzaju 
• 2 punkty za każdy rząd z 4 czterema kartami  
   różnych rodzajów

 Za każde 2 żetony wody gracz otrzymuje  
1 punkt.

 Zwycięzcą zostaje gracz, który zgromadził 
najwięcej punktów. W przypadku remisu 
wygrywa gracz, który posiada więcej złotych 
monet. Jeżeli gracze nadal remisują, wygrywa 
gracz, który ma więcej żetonów wody. Jeśli 
gracze nadal remisują, rozgrywka kończy się 
remisem.


