KONIEC GRY | PODLICZANIE PUNKTOW
A Rozgrywka konczy sie wraz z koncem rundy,
w ktorej jeden z graczy wytozy przed soba

dwunastg karte plemienia. Jesli zrobi to
obecny gracz rozpoczynajacy, drugi gracz
nadal wykonuje swojg ture.

# Rozgrywka konczy sie takze w momencie,
kiedy pionek ztodzieja dotrze na czwarte pole
»Rabunek”. Gracze muszg zwrécic¢ do puli
1ztotg monete lub swoja 1 karte plemienia,
ktora lezy ostatnia po prawej. Natychmiast
po tym rozgrywka dobiega konca.

# Nastepuje podliczenie punktédw - gracze
sumujg wszystkie posiadane punkty,
reprezentowane przez srebrne krzyzyki
(znajdujace sie na zetonach punktéw oraz
na kartach plemienia).

A Niektore karty plemienia zapewniajg '
graczom dodatkowe punkty. L

A Nastepnie tak jak w grze podstawowej gracze
otrzymuja dodatkowe punkty za rodzaje kart
w ukonczonych rzedach:

- 4 punkty za kazdy rzad z czterema kartami
jednego rodzaju

« 2 punkty za kazdy rzad z 4 czterema kartami
réznych rodzajow

A Za kazde 2 zetony wody gracz otrzymuje
1 punkt.

A Zwyciezca zostaje gracz, ktory zgromadzit
najwiecej punktéw. W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktory posiada wiecej ztotych
monet. Jezeli gracze nadal remisujg, wygrywa
gracz, ktory ma wiecej zetonéw wody. Jesli
gracze nadal remisujg, rozgrywka konczy sie
remisem.



